
資料④ 「イメージカードと使い方の例」
イメージカードの例

【ジャングルエリア】

【テントエリア】

【海中エリア】　
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にげろーにげろー！！

サメが来たサメが来た！！
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まっくらなまっくらな
どうくつどうくつ　　

使い方の例

① 間隔をとって、場にすべてのカードを裏向きに置く。
② 二人組になり、どちらがカードをめくるか決める。
③ 探検出発の合図で活動をスタートする。
④ ジャングルを探検するように場を移動する。
⑤ 教師の合図でリーダーがカルタをめくる。
⑥ カードの場面を手がかりに、二人で思いつくまま即興的に踊る。
⑦ 教師の合図でカードを伏せて、再び移動を始める。
⑧ ⑤⑥⑦を繰り返し、６枚程度のカードを手がかりに踊る。
⑨ 教師の終わりの合図で、ポーズでストップをする。


